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Colocando las tablas de la multiplicacién

El objetivo: Los ninos se familiarizan con la tabla de
multiplicacién.

;.Cémo jugar?

Primero, ordenar de 1 a 9.

Y después profesor/a elige cualquier nimero de la tabla de multiplicacion.
Por ejemplo “tabla de 97, los alumnos ordenan como lo siguiente (los niimeros

de resultado de la tabla de 9) lo m4as pronto posible.

Confirmar con los alumnos.

.Como hacer?
Preparacién; marcador, goma eva o cartulina, tijeras, regla

- Cortar goma eva 4.5 X 4.5(6 4 X 4)de cuadrado. Preparar 9 tarjetas a cada
nino/a.

* Escribir los nimeros correspondientes en 4 lados de la tarjeta.

A) Combinacién de los niimeros.

(1,12,35,72) (2,15,36,56) (3,16,30,63) (4,21,40,54) (5,18,28,64)

(6,32,45,49) (7,10,24,81) (8,25,27,42) (9,14,20,48)

Ojo: No puede cambiar la combinacién.

B) Cada tarjeta tiene 4 ntimeros que son resultado de tabla de

multiplicacién. (1 X1~9X9)
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5cm

Juego de encadenamiento de multiplicacion

El objetivo de esta actividad es que los nifios jueguen con la tabla de multiplicacion.

Tiempo de hacerlo es después de que hayan aprendido todas las tablas de multiplicar.

Preparacién; marcador, goma eva, tijeras, regla

Como hacer

-Trazar lineas para hacer 31 rectangulos.

-Escribir multiplicacién excepto tabla de 1y 10

-Cortar goma eva

<Por ejemplo>

factores l

producto

(8cm) L\ h\
noN VLA 3x8=
480 TXx9= 63)’5><9= 45) 24) 4X 7= 28) 5X 5=
=Y axe=
3X 4=
25) 3% 3= 9) 12) 5X 6= 30) 3X b= 15) 6X 7=
2 X 6=
42) 4X 8= 32) 8X 9= 72) 3X 9= 27) 4 X b= 20) 6X 9=
4X9=
54) 36) 2X 3= 6) 2X 4= 8) 9X 9= 81) 2X 7=
6 6=
2 X 8=
14) 7X 8= 56) 16) 3X 7= 21) 2X2= |4 ) 5X 7=
4X 4=
2 X 9=
35) 18) 8x 8= 64) 5X 8= 40) 2 X b= 10) TX 7=
3X 6=

6X 8=
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BARAJAS DE FRACCIONES

Estas tarjetas tienen varios juegos como barajas. Cada tarjeta tiene diferente fraccién.

Ademas tiene 2 tipos de dibujos. Estos les ayuda a los nifios para comprender los significados

de numerador y denominador. Se prepara 66 tarjetas que son el denominador hasta 12.

Depende del tema, Prof.elege cuantas tarjetas y cudl clase de fraccion. Por ejemplo cuando los

nifios no tant acostumbran sobre fraccion, Prof. debe dar a nifios estas 20 barajas que tiene el

denominador hasta 6.

Los ninos les gusta mucho juegos de barajas. [Vamos a aprovechar sus interes sobre

matematica!

Presentamos 4 juegos. Hay mas juego. {Vamos a jugar aprendiendo con los nilos y descubrir

nuevo juego!

11
12

12
12
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Juego de formar en la suma y la resta

(Objetivo)
Familiarizarse con la suma y la resta de fracciones.

(Cémo se hace)

|Nive1 1, la suma de fracciéon homogéneaj

1. Elegir las tarjetas % a % (54 tarjetas)

. Mezclar y colocar las tarjetas en la mesa.

. Después de decir Prof. “Vamos a encontrar la suma, ya!”, empezar ese juego.

. Buscar las soluciones de la suma, luego colocar estas tarjetas en el rincon de la mesa.
. Prof. tiene que medir tiempo por 5 minutos recorriendo entre los alumnos.

. Después de decir Prof. “jYa tiempo!, hay que parar la busqueda.

. Confirmar las soluciones “correcto” o “equivocado” cada grupo.

o I O Ot B~ W N

. Si tiene mas soluciones correctas, este equipo es el ganador.

Los correctos son por ejemplo...,

1,23 2,838_5 1,4 _5 2,8 _10 3 ,6_029
6

5 5 57 6 6 > 10 10 10 10 10 10

y etc.

[Nivel 2, 1a resta de fraccién homogénea|

1 10
1. Elegir las tarjetas 5 a 0 (54 tarjetas)

2. Mezclar y colocar las tarjetas en la mesa.
3. Después de decir Prof. “Vamos a encontrar la resta, ya!”, empezar ese juego.
4.~8.son iguales al nivel 1.

Los correctos son por ejemplo...,

5 2 _3 5 _3_2 5 4 _ 1 10 8 _ 2 6
5 5 5’ 6 6 6 10 10 10 ’ 10 10 10 ’ 10 10
|Nivel 3, la suma de fraccion homogénea y heterogénea

Las reglas son iguales al nivel 1.

Los correctos son por ejemplo...,

1,1 3 2,1 _2 1,1 _3 3,1 _5 3, 2 7

- _:_’_-l—_:_,_ _:_,_+_:_,_+_:_yetc
2 4 4’6 3 3’10 5 10’8 4 8’ 6 10 10

|Nivel 4, la resta de fraccién homogénea y heterogénea

Las reglas son iguales al nivel 2.

Los correctos son por ejemplo...,

sl-

bl ’

5 5
5 6

N | =
Wl

2
4

Sl=
[N RN
NI
Il
[c-H N9
wIlN
|
O | b
1l
AN
<
@
g

3 7
10 10
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La comparacion de fracciones

(Objetivo)

Comprender el significado del denominador y numerador

(Cémo se hace)

|Nivel 1, mismos denominadores|

1. Elegir las tarjetas que tienen el mismo denominador.

Por ejemplo, % a %. (10 tarjetas)

2. Réfere mezcla y reparte las tarjetas en cara abajo a cada persona.
3. Jugadores sacan una tarjeta con ritmo volviendo cara arriba frente de réfere.
4. Comparar las dos fracciones “cual es mayor”.

5. Si tiene la tarjeta que es mayor, se puede guardar las dos tarjetas.
6. El/la ganador/a sera el/la que tenga mas tarjetas.

Por ejemplo <z , > > 2 2

6
— — > — y etc.
10 10 10 10 > 10 10 y

|Nivel 2, mismos numeradores|

1. Elegir las tarjetas que tienen el mismo numerador.
2 2 2 2 2 2 2 __ 2 .
E,Z,E,g,;,g,;yﬁ.(Star]etas)
2.~6. son iguales al nivel 1.
2 2

PR

Por ejemplo,

. 2 2 2 2
Por ejemplo 5 < > 5’ 3 > -y ete.

Fraccién PATAPATA

Puede usar este material para comparar las fracciones.

2

Por ejemplo, la comparacién de g y —.

6

Colocar Fraccion PATAPATA del denominador 3y 6. Doblar hasta la parte donde esta escrito

g (izquierda de la foto) y % (derecha) y comparar

(Cémo es la fraccién PATAPATA? las partes verdes.

Anverso Reverso
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Juego de formar 1

(Objetivo)

Familialisarse la suma de fracciones homogéneas y heterogéneas.

(Cémo se hace)

1 6
. Elegir las tarjetas 5 a g .(20 tarjetas)

. Mezclar y repartir las tarjetas a cada persona.

3. Tirar la tarjeta que tiene fraccién igual a la unidad (significado muy suerte!).

© o 3 O O

(Ejemplos de formar 1)

Fracciones homogéneas N
5

. Poner la pareja de fracciones cuya respuesta de suma sea igual a 1 en el centro.

1 4
Ejemplo. 3 y 3 (para confirmar las formulas después de jugar)

. Sacar una tarjeta del comparfiero/a y buscar la pareja de fracciones para formar 1.

. Si hay la pareja, se puede poner en centro.

. Sino hay la pareja, se debe dar el turno al compaifero/a.

. El ganador/a sera el primero que se quede sin tarjetas.

. Después de jugar, _vamos a confirmar las parejas de formar 1! Lo més importante que los

ninos se den cuenta que
también se puede formar 1
con las fracciones
heterogéneas.

1 2 2 3 4 2 1 1 3
3Y30 5Y50 Ve Ve 3Y;
Fracciones heterogéneas

1 3 3 2 2 4 2
2V sVa 1Y3 5Y60 3Y5
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Simplificacién

(Objetivo)

Familialisarse con la simplificacién de las fracciones.

(¢, Cémo jugar?)

1 12

Preparacién: Las barajas de las fracciones de ; a —

12°
1. Mezclar las barajas y luego ponerlas boca abajo en el centro de la mesa.

2. Sacar una baraja y dar la vuelta.

3. Si se puede simplificar, puede guardar ésta (y las barajas que estdn abajo de ésta también
puede guardar), si no se puede, deje la baraja y se debe dar el turno al compaiiero/a.

4. La persona que tenga méas barajas serd ganador/a.

Fraccion equivalente
(Objetivo)

Familialisarse con las fracciones equivalentes.

((,Cémo jugar?)

1123 2
1.Antes de jugar, confirmar con los alumnos las fracciones equivalentes de 5 ,g , 5 ,Z yE (=1 .
1_2_3_4_5_6_ 1_2_3_24._
2 4 6 8 10 12 C3 9 12
2_4_6_8_ 0 3 _6_9 _
36 9 12 C4 8 12
L2 3_4_5_6_7_ 8 _9_ 10 _11_12
2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12
. . 1123 2
2.Usar las barajas que son equivalentesa —,—,—,—y— (=1)
2334 2
. 1123 2
3..Poner en la mesa las barajas que son—,—,—,—y — (=1)
233 4° 2

4. Mezclar y repartir las demés sin mirar.

5. Imaginar cudl puede ser su equivalente y poner debajo de la que crea que es.

6. Volver la baraja boca arriba.

7. Si es la equivalente que imaginaba, seguir jugando otra vez. Si no es, colocar mas abajo la barajas
que tiene y el turno de la siguiente persona.

8. Seguir hasta que termine toda la baraja.

9. La persona que termine primero sera el/la ganador/a. N

Lo méas importante de este juego es entender bien las fracciones equivalentes, por eso cada
momento de juego tienen que confirmar si es equivalente o no.
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Tangram

El objetivo :

Crear varias formas con las figuras geométricas, familiarizarse
y divertirse con las mismas.

.Cémo jugar?:
- Colocar cada tarjeta de manera que no se superpongan, vamos a hacer
las mismas formas que dicen los problemas.
- El alumno/a solo/a combina las tarjetas y hace varias formas. Cuando
uno consigue algo diferente, los demas tratan de hacer lo mismo.

1. Jugar con 4 triangulos.

-"

Rectangulo Paralelogramo Triangulo

® 1

Trapecio Cuadrado o Rombo La figura de una casa
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2. Jugar con 16 triangulos.

S M

3. Jugar con tangram. (Tienes 5 tridngulos, 1 cuadrado y 1 paralelogramo.)

X da @
- 2
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;Como hacer tangram? :

Preparacion; carton o goma eva, marcador, regla, tijeras.

« Cortar carton 10cm X
« Trazar lineas.
« Cortar sobre las lineas.

—_—

90°

10cm —

5cm

10cm de cuadrado.

5cm

Trazar una linea paralela
a la base para formar un
paralelogramo.

243






Hoja cuadriculada (1cm?2)
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Hoja de cuadrado
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Dibujos para clase (Area del circlo (1))
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Dibujos para clase(Area de circulo(1))

~ N
)
®
\\ //
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Dibujos para clase(Area de circulo(1))
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Dibujos para clase(Area del circulo(2))
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Los 4 dobujos(Area del ci
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Plano desarrollado

Prisma rectangular (pag.176)

6cm

6cm 9cm 6cm 9cm

10cm
Prisma triangular (pag.178) 6em
-
[ I [
10cm 8cm 6cm
6cm
10cm
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Plano desarrollado

Cilindro(pag.182)

h=10cm

Cia=31.4cm

Circlo R=5cm
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Agradecemos a los/as profesores/as paraguayos y los/as exvoluntarios/as de la JICA por publicar este
material “MaPara I1”.

En marzo del 2012 los/as exvoluntarios elaboraron el material MaPara para el 1° ciclo. Utilizando
este material hemos trabajado con lo/as profesores/as paraguayos/as para mejorar la clase de
Matematica. Distribuimos el horario de clase de 40 minutos en 3 momentos: inicio, desarrollo y cierre,
dando mayor prioridad y énfasis al proceso de la clase para que los/as nifios/as aprendan “mds claro,
mds divertido y mads significativo”. Muchos docentes que aplicaron esta nueva metodologia
observaron mejoras en el aprendizaje e hicieron escuchar su voz de que era necesario contar con un
material para el 2° Ciclo, por lo que se elaboré MaPara I1.

Las ventajas de este material son:

1. Fue elaborado en colaboracién con profesores/as paraguayos/as, en un periodo largo de 6 meses.
Durante este proceso, hemos tenido jornadas de trabajo para discutir y adaptar el material al
programa de estudio de Paraguay.

2. Realizamos CLASE ABIERTA para evaluar la funcionalidad de la metodologia en los/as nifios/as
y profesores/as de Paraguay, e identificar las debilidades a ser mejoradas para lograr una mejor
comprension.

3. En este material se han incluido el “Plan del pizarrén” y “Ejercicios” para fotocopiar.

Esperamos que en esta oportunidad cada profesor/a de Paraguay pueda contar con este material, y

que el mismo sea un instrumento para lograr la mejora de la ensefianza de todas las areas.

FEste material no es el fin, es el inicio.
Todo es para lo/as nifios/as de Paraguay.
Todo es para el futuro de Paraguay:
VIVA! PARAGUAY!
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